JAVA 2

Fundamentos, Swing e JDBC

ALTA BOOKS|




| NN T T T ] o H B = HEE N

Java 2
Copyright U 2005 da Editora Alta Books Ltda.

Todos os direitos reservados e protegidos pela Lei 5988 de 14/12/73. Nenhuma parte deste livro, sem
autorizagdo prévia por escrito da editora, podera ser reproduzida ou transmitida sejam quais forem os
meios empregados: eletronico, mecanico, fotografico, gravagdo ou quaisquer outros.

Todo o esforgo foi feito para fornecer a mais completa e adequada informagao, contudo a(s) editora(s)
e o(s) autor(es) ndo assumem responsabilidade pelos resultados e usos da informagdo fornecida.
Recomendamos aos leitores testar a informacdo bem como tomar todos os cuidados necessarios (como o
backup), antes da efetiva utilizagdo. Este livro ndo contém CD-ROM, disquete ou qualquer outra midia.

DesigneCriagdo
BookImage Projetos Editoriais
wwwhbookimage.combr

Edicao e Producdo Editorial
EditoraAltaBooks

Impressono Brasil

Erratas eatualizagbes: Sempre nos esforgamos para entregar a vocé leitorum livro livre de erros técnicos ou de contetido, porém
nemsempreisto € conseguido, seja por motivo de alteracdo de software, interpretacao oumesmo quando alguns deslizes constamna versdo
original dealguns livros que traduzimos. Sendo assim criamos emnosso site a seco Frratas no site wwwialtabooks.com.br, onde, se algum
erro forencontrado emnossos livros, este serd relato comadevida correcao.

Avisos e Rentincia de Direitos: Este livro ¢ vendido como esta, sem garantia de qualquer tipo, seja expressa ou implicita.

Marcas Registradas: Todos os termos mencionados e reconhecidos como Marca Registrada e/ou comercial sdo de responsabilidade
total de seus proprietarios. A Editora informando estar associadaa nenhum produto e/ou fomecedor apresentadono livro. No decorrer da obra,
imagens, nomes de produtos e fabricantes podem ter sidoutilizado e desde ja a Editora informa que o uso é apenas ilustrativo e/ou educativo,
ndovisando lucro, favorecimento ou desmerecimento do produto/fabricante.

O codigo de propriedade intelectual de 1° de Julho de 1992 proibe expressamente o uso coletivo
sem autorizag¢do dos detentores do direito autoral da obra bem como a copia ilegal do original. Esta
pratica generalizada nos estabelecimentos de ensino provocam uma brutal baixa nas vendas dos livros
ao ponto de impossibilitar aos autores de criarem novas obras

‘ abre java.pmd 2 $ 26/6/2008, 14:42



Dedicatéria

Este livro é dedicado ao meu neto Gabriel Mecenas Nina, nascidono dia 21 de maio de 2003. Carinhosamente,
chamo-o de “Gabinho”. Nos abracos carinhosos dos seus pequenos bragos, sinto que minha vida néo foi em vio.

Sobre o Autor

Ivan José de Mecenas Silva é graduado em Ciéncias Economicas pela Universidade Federal de Sergipe,além
de Ter estudado nos cursos de extensio em Anélise Administrativa e Anlise de Sistemas.

Atualmente é Analista de Sistemas da POLITEC e eventualmente realiza trabalhos como desenvolvedor
independente.

Home Page:

WWWw.lvanmecenas.com

www.ivanmecenas.ecn.br

www.bsb.netium.com.br/mecenas

Outros Livros do Autor

@ Editora Book Express:
Delphi 5 Objetos e Heranga
Delphi 5 Analise de Pontos de Fung¢do
InterBase 6 Guia do Desenvolvedor
Delphi 6 & InterBase 6

Editora Alta Books:

Delphi 6 Desenvolvendo Projetos

Firebird & Delphi 6 Guia do Desenvolvedor
Java 2 Fundamentos, Swing e JDBC
Manual do Empregador Doméstico

‘ abre java.pmd 3 $ 26/6/2008, 14:42



Prefcio & Segunda Edigdo

Lancado no inicio de 2003, este livro me deu algumas alegrias inesperadas ao ser citado em diversos
trabalhos académicos e ter sido indicado como a Unica sugestéo bibliografica referente a Java no concurso
publico para Analista de Sistemas da Prefeitura Municipal de Paracatw/MG — Edital 01/2004.

Nesta segunda edi¢ao, baseada na verséo 1.5, tive o cuidado de manter a simplicidade dos exemplos, mesmo
lidando com os aprimoramentos da linguagem, alguns bastante complexos.

Algumas implementagdes da linguagem ocorridas na versio 1.4.2, ndo abordadas na primeira edigéo,
foram também introduzidas nesta, de forma a tornar o material mais completo. Assim é que, no Capitulo 7, por
exemplo, foram tratados os mecanismos de assercdes (Assertions) e de mensagens (Logging). Nessa mesma
linha, o Capitulo 12 foi enriquecido com exemplos do novo pacote de entrada e saida de dados, New Input/
Output, que complementa o pacote original java.io.

Com relagdo a versdo 1.5, conhecida externamente como JDK 5.0, procurei apresentar as implementagoes
que julguei mais importantes no momento:

a) Enumeragcdes (enums)

b) Argumentos variaveis (Varargs)
¢) Tipos genéricos (Generics)

d) Instrucio for-each

No tocante as ferramentas adotadas na edigéo anterior, fiz mengéo ao Eclipse 3.0.1, um ambiente de
desenvolvimento integrado liderado pela IBM. Com isso, os usuarios também poderao testar os exercicios nessa
interface. O ambiente Sun One Studio 4 Community Edition foi trocado pelo NetBeans 3.6, no qual aquele
se baseia, por ser um projeto livre.

Creio que consegui manter a estrutura basica do livro, que tenta ensinar a linguagem Java de maneira
suave e progressiva.

Ivan Mecenas,
Brasilia, 2005
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Prefdcio

Jafaz algum tempo desde que escrevi o meu primeiro programa de computador: um cédigo Fortran, escrito
em meia duzia de cartes perfurados, que obtinha os nimeros primos existentes num determinado intervalo de
valores inteiros.

Desde entéo tenho convivido com o acelerado processo de evolucéo da informética e tomado contato com
diversas linguagens de programacao. Em 1998, comecei a obter alguma informacéo sobre Java. Entretanto,
estava envolvido demais com o ambiente Delphi, lan¢ado em 1995, que passei a adotar como ferramenta de
trabalho nos meus projetos de sistema (sem qualquer arrependimento, é claro).

Recentemente, com o crescimento acelerado da plataforma Java, resolvi investigar um pouco mais a
linguagem, tentando enxergar as possibilidades que ela oferece para produzir aplicagées comerciais desktop.

E consenso que Java tem se revelado eficiente em ambientes distribuidos. Quanto ao lado cliente, ainda néo
se pode fazer uma afirmativa definitiva. Os avancos incorporados a plataforma Java, como os compiladores
“Justin Time”, em que os bytecodes vio sendo progressivamente convertidos para o codigo binario da plataforma
hospedeira, podem mudar consideravelmente esse panorama.

A pergunta fica no ar: seria a linguagem um substituto ideal para o Delphi ou para o Visual Basic, por
exemplo? A pergunta, evidentemente, ndo tem resposta facil. Se temos um aplicativo Delphi de relativa
complexidade, com interface grafica rebuscada e uso razoavel de componentes de terceiros, é certo que a
conversdo para Javaimplicaria um trabalho gigantesco.

Entretanto, a vida esta em constante processo de mutacio. Ao longo do tempo, muitos de nés, programadores,
tivemos de adotar linguagens que surgiam e converter aplicativos antigos. Talvez vocé mesmo ja tenha tido
oportunidade de migrar aplicacoes Clipper para Delphi ou para outro ambiente grafico.

Aidéia do livro é dar ao leitor a oportunidade de conhecer os fundamentos de Java e, talvez, até fazer
comparagdes com a linguagem de sua preferéncia.

Sempre tive vocagdo para codigos estruturados e, nesse ponto, a elegancia de Java tem um inegavel fascinio.

Ivan Mecenas
Brasilia, dezembro de 2002
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INTRODUCAO

OBJETIVO

Este livro se propde a ensinar os fundamentos da linguagem Java, utilizando exemplos deliberada e
didaticamente simples, de forma que o leitor possa assimilar, sem muito esforco, a proposta da linguagem.
Adicionalmente, estabelece alicerces para a construgio de aplicagdes comerciais desktop, mostrando os
componentes basicos de interfaces graficas e a conexio com bancos de dados. Em momento algum o livro trata
de applets ou de Internet. Falando em applets, a tecnologia que abriu caminho para o crescimento de Java tem
ficado num plano inferior em relacao a ferramentas como o Flash, que permite animacéo vetorial.

PUBLICO-ALVO

O livro pode ser compreendido, sem muito esforco, por principiantes ou por pessoas que ja lidam com alguma
linguagem de programagcéo. A primeira parte do livro néo requer conhecimentos mais profundos, além das
nocoes elementares de informéatica. Com relacao a segunda parte, serd preciso que o leitor tenha algum
conhecimento sobre bancos relacionais e esteja a vontade com os conceitos da linguagem SQL, especialmente as
clausulas SELECT, INSERT, UPDATE e DELETE.

0 QUE E NECESSARIO

Para ler e entender o contetido do livro, ndo é necessario qualquer tipo de aparato especial. Entretanto, para
testar os exercicios, o leitor vai precisar instalar alguns produtos em sua maquina. Primeiramente, é necessério
instalar a Maquina Virtual Java:

(JDK 5.0)
Java™ 2 Platform Standard Edition Development Kit 5.0
Conhecida pelo codinome “Tiger”, essa plataforma Java apresenta-se, internamente, como versao 1.5.

Para testar os exemplos das duas se¢oes, pode-se instalar qualquer um dos seguintes ambientes integrados
de desenvolvimento:

Gel 1.0.0.0RC39
Reald 3.7
Eclipse 3.0.1

Convém esclarecer que as versdes atuais das ferramentas Reald e Eclipse ndo conseguiram executar
completamente alguns dos exercicios propostos no livro referentes as implementagoes das versées 1.4 ou 1.5 do
Java. Isso, entretanto, ndo impede que sejam baixadas e utilizadas.

A segunda secdo, especificamente, requer mais duas ferramentas:
MS Access (Banco de Dados da Microsoft)
Firebird 1.x (Gerenciador de Bancos de Dados Relacionais)

Uma terceira ferramenta, ndo imprescindivel, seria o NetBeans 3.6 (um ambiente de desenvolvimento
visual), que é a base das ferramentas de desenvolvimento da Sun, comercializadas atualmente com os nomes
Sun One Studio/Sun Java Studio.

Todos os elementos acima referenciados podem ser obtidos sem qualquer custo, de acordo com as regras
estabelecidas em licenca. No corpo do livro séo indicados os locais onde podem ser encontrados, além de outras
informacGes.
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A ORGANIZACAO DO LIVRO

Ha duas seges, ou duas partes, no livro: a Se¢éo I, denominada “Fundamentos da Linguagem”, explora o
contetdo basico de Java, a fim de que o contexto e a proposta da linguagem se tornem claros para o leitor. A Se¢do
II, com o titulo “Interfaces Graficas e Bancos de Dados”, traga as primeiras linhas para a construcéo de
interfaces graficas com o usudrio e para a conexao com bancos de dados relacionais.

Os Capitulos 1 a 8 formam a primeira parte do livro.

O Capitulo 1, “Java: Um Pouco de Histéria”, contém um breve relato sobre a histéria de Java, de modo que
o leitor tenha idéia da sua origem.

)

Os fundamentos técnicos da orientagio a objetos sio explorados nos Capitulos 3, 4 € 5, que reiinem informacées
necessarias a compreenséo dos seus elementos essenciais: classes, atributos e métodos. Os nomes dos capitulos
sdo, portanto, bastante objetivos: Capitulo 3—“Lidando com Classes”; Capitulo 4 —“Lidando com Atributos”;
Capitulo 5—“Lidando com Métodos”.

O Capitulo 6 aborda um tema importante em qualquer linguagem: as estruturas de controle. Nele sdo
estudadas formas de se produzirem fluxos de controle necessarios a obtencéo de informagdes relevantes para o
usuario. Qualquer linguagem existe para produzir resultado util. E o que pretende ilustrar o capitulo.

No Capitulo 7, “Lidando com ExcecGes, Assertions e Logging”, o leitor tem a oportunidade de entender as
técnicas de Java envolvidas no tratamento de exce¢oes. Como qualquer elemento produzido por humanos,
programas de computador esto sujeitos a incidentes e acidentes, modestamente chamados de “excecdes”, que
podem provocar, entre outras coisas, resultados inconsistentes. O capitulo se concentra em mostrar como as
excecoes podem ser previstas e devidamente tratadas. Além disso, o capitulo aborda a técnica de Assertions, que
permite testar a qualidade do codigo produzido. Também aborda o processo de Logging, que pode ser utilizado
pelos desenvolvedores na depuragio das aplicagoes durante a fase de desenvolvimento ou para diagnosticar o
funcionamento interno das aplica¢es durante a fase de produgéo.

Encerrando a Se¢éoI, o Capitulo 8 destaca um assunto reconhecidamente complexo: linhas de execugio.
Como o titulo—“Threads: Linhas de Execugio” —sugere, o capitulo enfoca as questdes envolvidas com o tema e
os cuidados que se devem ter ao lidar com o problema de multiencadeamento.

A segunda parte do livro se consolida nos Capitulos 9 a 15.

O Capitulo 9, “AWT —Abstract Windowing Toolkit”, inicia a Se¢ao II lancando as primeiras luzes sobre o
conceito de interfaces graficas com o usudrio, exibindo os componentes AWT, que acompanham o Java desde a
primeira versao, destinados a produzir aplicacoes baseadas em modo grafico.

O Capitulo 10, “Componentes Swing”, mostra os filhos do AWT —os componentes Swing — mais leves e mais
precisos, que agora desfilam na passarela das interfaces graficas produzidas em Java.

Preparando a trilha para os Capitulos 13 e 14, 0 Capitulo 11, “JDBC —Java Database Connectivity”, explica
a tecnologia Java envolvida com conexao de bancos de dados e os tipos de drivers suportados pela linguagem.

O Capitulo 12, “Lidando com Arquivos”, sintetiza o uso de fluxos de dados e de caracteres e demonstra como
utilizar arquivos binarios. Séo abordados exemplos referentes ao novo sistema de entrada e saida, encontrado
no pacote java.nio, que complementa o pacote original java.io.

O Capitulo 13, “Conex&o com 0 Access”, enfatiza um modesto aplicativo Java, construido para utilizar a
tecnologia ODBC, numa conexao com o banco de dados MS Access.

O Capitulo 14, “Conexao com o Firebird”, amplia os conhecimentos do Capitulo 13, mostrando um aplicativo,
também elementar, que possibilita ligacéo direta com o banco de dados Firebird, sem a presenca de uma fonte
de dados ODBC. O aplicativo, a exemplo do que ocorre no Capitulo 13, atende ao modelo de trés camadas, isto é,
apresenta a aplicagio cliente, a aplicacio servidora e o banco de dados perfeitamente delineados.

Para finalizar a Secao II, o Capitulo 15, “Arquivos Jar e javadoc”, aborda a questao dos arquivos jar —
arquivos baseados na tecnologia zip —, construidos para agrupar arquivos e recursos numa peca Unica, facilitando
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o seumanuseio. Trata, ainda, da ferramenta javadoc, utilizada para produzir documentacio HTML a partir de
aplicagdes Java.

Por fim, h4 dois apéndices: 0o Apéndice A, que fala sobre o arquivo “java2se_2ed.zip”, com os exemplos do
livro; e 0 Apéndice B, que fornece informacoes sobre uma ferramenta nio utilizada no livro, mas que deve
merecer a atencio do leitor: Blued. Trata-se de uma ferramenta completamente escrita em Java, ideal para os
primeiros estudos da linguagem.
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