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Prefácio à Segunda EdiçãoPrefácio à Segunda EdiçãoPrefácio à Segunda EdiçãoPrefácio à Segunda EdiçãoPrefácio à Segunda Edição
Lançado no início de 2003, este livro me deu algumas alegrias inesperadas ao ser citado em diversos

trabalhos acadêmicos e ter sido indicado como a única sugestão bibliográfica referente a Java no concurso
público para Analista de Sistemas da Prefeitura Municipal de Paracatu/MG – Edital 01/2004.

Nesta segunda edição, baseada na versão 1.5, tive o cuidado de manter a simplicidade dos exemplos, mesmo
lidando com os aprimoramentos da linguagem, alguns bastante complexos.

Algumas implementações da linguagem ocorridas na versão 1.4.2, não abordadas na primeira edição,
foram também introduzidas nesta, de forma a tornar o material mais completo. Assim é que, no Capítulo 7, por
exemplo, foram tratados os mecanismos de asserções (Assertions) e de mensagens (Logging). Nessa mesma
linha, o Capítulo 12 foi enriquecido com exemplos do novo pacote de entrada e saída de dados, New Input/
Output, que complementa o pacote original java.io.

Com relação à versão 1.5, conhecida externamente como JDK 5.0, procurei apresentar as implementações
que julguei mais importantes no momento:

a) Enumerações (enums)
b) Argumentos variáveis (Varargs)
c) Tipos genéricos (Generics)
d) Instrução for-each
No tocante às ferramentas adotadas na edição anterior, fiz menção ao Eclipse 3.0.1, um ambiente de

desenvolvimento integrado liderado pela IBM. Com isso, os usuários também poderão testar os exercícios nessa
interface. O ambiente Sun One Studio 4 Community Edition foi trocado pelo NetBeans 3.6, no qual aquele
se baseia, por ser um projeto livre.

Creio que consegui manter a estrutura básica do livro, que tenta ensinar a linguagem Java de maneira
suave e progressiva.

Ivan Mecenas,Ivan Mecenas,Ivan Mecenas,Ivan Mecenas,Ivan Mecenas,
Brasília, 2005Brasília, 2005Brasília, 2005Brasília, 2005Brasília, 2005
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PrefácioPrefácioPrefácioPrefácioPrefácio

Já faz algum tempo desde que escrevi o meu primeiro programa de computador: um código Fortran, escrito
em meia dúzia de cartões perfurados, que obtinha os números primos existentes num determinado intervalo de
valores inteiros.

Desde então tenho convivido com o acelerado processo de evolução da informática e tomado contato com
diversas linguagens de programação. Em 1998, comecei a obter alguma informação sobre Java. Entretanto,
estava envolvido demais com o ambiente Delphi, lançado em 1995, que passei a adotar como ferramenta de
trabalho nos meus projetos de sistema (sem qualquer arrependimento, é claro).

Recentemente, com o crescimento acelerado da plataforma Java, resolvi investigar um pouco mais a
linguagem, tentando enxergar as possibilidades que ela oferece para produzir aplicações comerciais desktop.

É consenso que Java tem se revelado eficiente em ambientes distribuídos. Quanto ao lado cliente, ainda não
se pode fazer uma afirmativa definitiva. Os avanços incorporados à plataforma Java, como os compiladores
“Just in Time”, em que os bytecodes vão sendo progressivamente convertidos para o código binário da plataforma
hospedeira, podem mudar consideravelmente esse panorama.

A pergunta fica no ar: seria a linguagem um substituto ideal para o Delphi ou para o Visual Basic, por
exemplo? A pergunta, evidentemente, não tem resposta fácil. Se temos um aplicativo Delphi de relativa
complexidade, com interface gráfica rebuscada e uso razoável de componentes de terceiros, é certo que a
conversão para Java implicaria um trabalho gigantesco.

Entretanto, a vida está em constante processo de mutação. Ao longo do tempo, muitos de nós, programadores,
tivemos de adotar linguagens que surgiam e converter aplicativos antigos. Talvez você mesmo já tenha tido
oportunidade de migrar aplicações Clipper para Delphi ou para outro ambiente gráfico.

A idéia do livro é dar ao leitor a oportunidade de conhecer os fundamentos de Java e, talvez,  até fazer
comparações com a linguagem de sua preferência.

Sempre tive vocação para códigos estruturados e, nesse ponto, a elegância de Java tem um inegável fascínio.

Ivan MecenasIvan MecenasIvan MecenasIvan MecenasIvan Mecenas
Brasília, dezembro de 2002Brasília, dezembro de 2002Brasília, dezembro de 2002Brasília, dezembro de 2002Brasília, dezembro de 2002
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INTRODUÇÃOINTRODUÇÃOINTRODUÇÃOINTRODUÇÃOINTRODUÇÃO
OBJETIVOOBJETIVOOBJETIVOOBJETIVOOBJETIVO

Este livro se propõe a ensinar os fundamentos da linguagem Java, utilizando exemplos deliberada e
didaticamente simples, de forma que o leitor possa assimilar, sem muito esforço, a proposta da linguagem.
Adicionalmente, estabelece alicerces para a construção de aplicações comerciais desktop, mostrando os
componentes básicos de interfaces gráficas e a conexão com bancos de dados. Em momento algum o livro trata
de applets ou de Internet. Falando em applets, a tecnologia que abriu caminho para o crescimento de Java tem
ficado num plano inferior em relação a ferramentas como o Flash, que permite animação vetorial.

PÚBLICO-ALVOPÚBLICO-ALVOPÚBLICO-ALVOPÚBLICO-ALVOPÚBLICO-ALVO
O livro pode ser compreendido, sem muito esforço, por principiantes ou por pessoas que já lidam com alguma

linguagem de programação. A primeira parte do livro não requer conhecimentos mais profundos, além das
noções elementares de informática. Com relação à segunda parte, será preciso que o leitor tenha algum
conhecimento sobre bancos relacionais e esteja à vontade com os conceitos da linguagem SQL, especialmente as
cláusulas SELECT, INSERT, UPDATE e DELETE.

O QUE É NECESSÁRIOO QUE É NECESSÁRIOO QUE É NECESSÁRIOO QUE É NECESSÁRIOO QUE É NECESSÁRIO
Para ler e entender o conteúdo do livro, não é necessário qualquer tipo de aparato especial. Entretanto, para

testar os exercícios, o leitor vai precisar instalar alguns produtos em sua máquina. Primeiramente, é necessário
instalar a Máquina Virtual Java:

(JDK 5.0)
JavaTM 2 Platform Standard Edition Development Kit 5.0
Conhecida pelo codinome “Tiger”, essa plataforma Java apresenta-se, internamente, como versão 1.5.
Para testar os exemplos das duas seções, pode-se instalar qualquer um dos seguintes ambientes integrados

de desenvolvimento:
Gel 1.0.0.0 RC39
RealJ 3.7
Eclipse 3.0.1
Convém esclarecer que as versões atuais das ferramentas RealJ e Eclipse não conseguiram executar

completamente alguns dos exercícios propostos no livro referentes às implementações das versões 1.4 ou 1.5 do
Java. Isso, entretanto, não impede que sejam baixadas e utilizadas.

A segunda seção, especificamente, requer mais duas ferramentas:
MS Access (Banco de Dados da Microsoft)
Firebird 1.x (Gerenciador de Bancos de Dados Relacionais)
Uma terceira ferramenta, não imprescindível, seria o NetBeans 3.6 (um ambiente de desenvolvimento

visual), que é a base das ferramentas de desenvolvimento da Sun, comercializadas atualmente com os nomes
Sun One Studio/Sun Java Studio.

Todos os elementos acima referenciados podem ser obtidos sem qualquer custo, de acordo com as regras
estabelecidas em licença. No corpo do livro são indicados os locais onde podem ser encontrados, além de outras
informações.
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A ORGANIZAÇÃO DO LIVROA ORGANIZAÇÃO DO LIVROA ORGANIZAÇÃO DO LIVROA ORGANIZAÇÃO DO LIVROA ORGANIZAÇÃO DO LIVRO
Há duas seções, ou duas partes, no livro: a Seção I, denominada “Fundamentos da Linguagem”, explora o

conteúdo básico de Java, a fim de que o contexto e a proposta da linguagem se tornem claros para o leitor. A Seção
II, com o título “Interfaces Gráficas e Bancos de Dados”, traça as primeiras linhas para a construção de
interfaces gráficas com o usuário e para a conexão com bancos de dados relacionais.

Os Capítulos 1 a 8 formam a primeira parte do livro.
O Capítulo 1, “Java: Um Pouco de História”, contém um breve relato sobre a história de Java, de modo que

o leitor tenha idéia da sua origem.
O Capítulo 2, “Orientação a Objetos”, aborda os conceitos relacionados à orientação a objetos, mas sem o

enfoque técnico.
Os fundamentos técnicos da orientação a objetos são explorados nos Capítulos 3, 4 e 5, que reúnem informações

necessárias à compreensão dos seus elementos essenciais: classes, atributos e métodos. Os nomes dos capítulos
são, portanto, bastante objetivos: Capítulo 3 – “Lidando com Classes”; Capítulo 4 – “Lidando com Atributos”; e
Capítulo 5 – “Lidando com Métodos”.

O Capítulo 6 aborda um tema importante em qualquer linguagem: as estruturas de controle. Nele são
estudadas formas de se produzirem fluxos de controle necessários à obtenção de informações relevantes para o
usuário. Qualquer linguagem existe para produzir resultado útil. É o que pretende ilustrar o capítulo.

No Capítulo 7, “Lidando com Exceções, Assertions e Logging”, o leitor tem a oportunidade de entender as
técnicas de Java envolvidas no tratamento de exceções. Como qualquer elemento produzido por humanos,
programas de computador estão sujeitos a incidentes e acidentes, modestamente chamados de “exceções”, que
podem provocar, entre outras coisas, resultados inconsistentes. O capítulo se concentra em mostrar como as
exceções podem ser previstas e devidamente tratadas. Além disso, o capítulo aborda a técnica de Assertions, que
permite testar a qualidade do código produzido. Também aborda o processo de Logging, que pode ser utilizado
pelos desenvolvedores na depuração das aplicações durante a fase de desenvolvimento ou para diagnosticar o
funcionamento interno das aplicações durante a fase de produção.

Encerrando a Seção I, o Capítulo 8 destaca um assunto reconhecidamente complexo: linhas de execução.
Como o título – “Threads: Linhas de Execução” – sugere, o capítulo enfoca as questões envolvidas com o tema e
os cuidados que se devem ter ao lidar com o problema de multiencadeamento.

A segunda parte do livro se consolida nos Capítulos 9 a 15.
O Capítulo 9, “AWT – Abstract Windowing Toolkit”, inicia a Seção II lançando as primeiras luzes sobre o

conceito de interfaces gráficas com o usuário, exibindo os componentes AWT, que acompanham o Java desde a
primeira versão, destinados a produzir aplicações baseadas em modo gráfico.

O Capítulo 10, “Componentes Swing”, mostra os filhos do AWT – os componentes Swing – mais leves e mais
precisos, que agora desfilam na passarela das interfaces gráficas produzidas em Java.

Preparando a trilha para os Capítulos 13 e 14, o Capítulo 11, “JDBC – Java Database Connectivity”, explica
a tecnologia Java envolvida com conexão de bancos de dados e os tipos de drivers suportados pela linguagem.

O Capítulo 12, “Lidando com Arquivos”, sintetiza o uso de fluxos de dados e de caracteres e demonstra como
utilizar arquivos binários. São abordados exemplos referentes ao novo sistema de entrada e saída, encontrado
no pacote java.nio, que complementa o pacote original java.io.

O Capítulo 13, “Conexão com o Access”, enfatiza um modesto aplicativo Java, construído para utilizar a
tecnologia ODBC, numa conexão com o banco de dados MS Access.

O Capítulo 14, “Conexão com o Firebird”, amplia os conhecimentos do Capítulo 13, mostrando um aplicativo,
também elementar, que possibilita ligação direta com o banco de dados Firebird, sem a presença de uma fonte
de dados ODBC. O aplicativo, a exemplo do que ocorre no Capítulo 13, atende ao modelo de três camadas, isto é,
apresenta a aplicação cliente, a aplicação servidora e o banco de dados perfeitamente delineados.

Para finalizar a Seção II, o Capítulo 15, “Arquivos Jar e javadoc”, aborda a questão dos arquivos jar –
arquivos baseados na tecnologia zip –, construídos para agrupar arquivos e recursos numa peça única, facilitando
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o seu manuseio. Trata, ainda, da ferramenta javadoc, utilizada para produzir documentação HTML a partir de
aplicações Java.

Por fim, há dois apêndices: o Apêndice A, que fala sobre o arquivo “java2se_2ed.zip”, com os exemplos do
livro; e o Apêndice B, que fornece informações sobre uma ferramenta não utilizada no livro, mas que deve
merecer a atenção do leitor: BlueJ. Trata-se de uma ferramenta completamente escrita em Java, ideal para os
primeiros estudos da linguagem.
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